DVD2CD BY SHCK

Also, dann komm' ich gleich mal zur Sache. Schnell noch Smartripper saugen und dann kann schon gerippt werden.
Als Rippen bezeichnet man den Prozess, die Daten der DVD auf die Festplatte zu bringen.

Als einfachen Testfilm wurde 'STIRB LANGSAM 3' gewéahlt.

DVD einlegen und Smartripper starten.
(Manchmal ist es erforderlich, die DVD mit einem Player anzuspielen, damit Smartripper die CD richtig ‘authenticatet'.)

Dann kann man sich fir eine Rip-Methode entscheiden. Backup sichert die ganze DVD; bei Files kann man sich die einzelnen Dateien der
DVD auswéhlen, wenn man die Movie-Methode nicht nutzen mdchte.

Wir nutzen aber Movie. @

'Angel 1' ist der eigentliche Film: 2 Stunden 2 Minuten, der Rest interessiert nicht.
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Wenn man jetzt auf Stream Processing klickt, kommt folgendes Bildchen. Da wir den Dolby Sound haben wollen und den Sound spéter noch
anpassen, wird "Enable Stream Processing" angeklickt. Zu den einzelnen Soundeinstellungen und warum das Ganze, erfahrt ihr weiter
unten.



Wie immer gibt es 3 Sachen, die wichtig sind:

1.)Video PAL
2.)Audio Deutsch
3.)Demux to extra file

Den Untertitel (Subtitle) bei dem Film spar ich mir, genauso wie den Film in mehreren Sprachen zu erstellen.

Das 'Demux to extra file' erzeugt eine extra AC3-Datei (der Sound ist dann nicht mehr in der Vob-Datei).
Moéchte man den Sound spéter nicht extra optimieren und ihn lieber in den Vobs selbst haben, so bleibt 'Direct stream copy' angeklickt.

Wenn man den Blick auf den unteren Teil wirft, sieht man Target. Mit Klick auf den Ordner sucht man sich den Pfad aus, wo der Rip hin soll.

Der Film 'STIRB LANGSAM 3' braucht 6,7 GB und 15,7 GB hab ich noch frei, das reicht und wird gleich mit einem griinen Hintergrund beim
free diskpace angezeigt.

‘% SmartRipper 2.41
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by TRON

Die Einstellungen bei 'Settings' (nachfolgend 2 Screenis) braucht man nicht zu &ndern. Funzt gleich alles so.




| Files/B ackup I
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Nun kommt das Schwierigste: Auf den Start-Button klicken. '@'

Unter DVD-Speed sieht man die aktuelle DVD-Geschwindigkeit und dariiber die Ubertragungsrate. Mal geht's schneller, mal langsamer, es
kommt drauf an, ob gerade entschliusselt wird, also der Code entfernt wird, damit man nachher ohne DVD den Film gucken kann. Das steht
dann bei Code-Info.

Jetzt kann man den PC so 15-20 Minuten alleine lassen.

Es macht sich gleich bemerkbar, wenn man ein 16x DVD-LW oder schneller hat. AuRerdem sollte man noch das entsprechende
Betriebssystem haben. Folgendes konnte ich bei der Ubertragungsgeschwindigkeit des DVD-LWs feststellen:



Betriebssystem (Prof.-Version)

Durchschnittl. Lesegeschwindikeit

Windows 2000
Windows XP

2000-5000 KB/s
7000-18000 KB/s

"{ Rip-Process {63%)

—Source

Input-file

wtz_01_5.vob

Fositior:
i

—Target
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Output-file

Wideo PTS: 1:1

B Deloy:
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War der Rip erfolgreich, kommt dann das hier:
' SmartRipper P
@ RIP-Complete
(o 4
Jetzt sollte man in dem Rip- Verzeichnis ein paar Dateien vorfinden.
wks 01,d2w SO3KE  D2Y-Datkei
whs 01, idx SL3 KB IDe-Datei
Elvts_ﬂl.lst 1KE LST-Datei
ks 01 _0.ifo 134 KB  IFO-Datei
] vts_01_1,vob 522.910KE YOB-Datei
] vts_01_2.vob 541.030KE YOB-Datei
] vts_01_3.vob 529,264 KB YOB-Datei
&) vts_01_4.vab 528,250 KB  YOB-Datei
&) vts_01_5.vab B33.834 KB YOB-Datei
&) vts_01_6.vab 546,568 KB YOB-Datei
&) yts_01_7.vab 340,080 KB YOB-Datei
E]\.-'I:s_III1_{[Dx81]_.ﬁ.udil:|]|.lst 1KB LST-Datei
wis_01 ([0x81]_Audio_Deutsch_AC3(2Ch)_48kHz__ ) Delay_0ms,ac3 172,838 KB AC3-Datei
@vts_ﬂl_INFO.txt QKB Textdatei




Beispielsweise eine Ist-Datei. Hier stehen die ganzen vob-Dateien mit Pfad drin.
Oder eine ac3-Datei (so fern man bei Stream Processing 'Demux to extra file' angeklickt hat).

Diese ac3-Datei kénnte so lauten:

vts_01_([0x80]_Audio_Not_Specified_AC3(2Ch)_48kHz )_Delay_80ms.ac3

Die 80 ms Delay sind spater wichtig, damit der Sound auch zum Video passt.

Das Ganze steht dann auch noch genauer in der info-Datei (vts_01_INFO.txt) drin.
Beispiel:

Hier sieht man 80 ms Delay. Diese kénnen auch negativ (Delay -80 ms) sein.

Wichtig sind auch die Anzahl der Frames (184411) und die Auflésung. Standardmé&Rig werden DVDs mit 720x576 verkauft.

ek hddd ke hhhhhk

* Main Info *

EalEaE ko Sk ek Sk e o e

Name: DH3_D4

Size (B): 5680041984
Frames: 184411

Title: 1

Angle: 1

MinDataRate (B/s): 474499
IAvgDataRate (B/s): 933904
MaxDataRate (B/s): 1220487

* Video Info *

Compression: MPEG-2
TV system: PAL

IAspect ratio: 4:3

TV system: not specified
Display mode: 720x576
Resolution: no
Letterboxed: Camera
Mode:

* Stream Info *

Stream[001] X=[[OxEOQ] Video PAL 720x576] [PTS 0:04:40] [Delay 0 ms] [@1] []
Stream[002] 0=[[0x80] Audio English AC3(6Ch) 48kHz ] [PTS 0:04:40] [Delay 80 ms] [@18] [384 kb/s]
Stream[003] X=[[0x81] Audio Deutsch AC3(2Ch) 48kHz ] [PTS 0:04:40] [Delay 80 ms] [@18] [192 kb/s]

Startet man Mpeg2AVI GUI, so stellt man am besten gleich den Pfad zur m2apx3g.exe ein!



¢ GUI for mpeg2avi 0.1.6 and higher by Iker Rodriguez {http://go.to/iker). Based ol ' - |I:I|i|
—Paths

FE-:: MPEG28Y] path II:'&shckhmpegEavi_EH.E'\mEapHEQ.D'I B exe
[ripuat I

&= Output &y |

—Command to Execute

—Technical —Mizcelaneouz
Frames per second |25.DDD = 26/ [~ Select Video Stream |0<E0 7| [0xED default)

RGB Postliter Qualty | High Guality [~ Decode YOB Audio |4C3 Audio 7]
iDCT select I'IE-l:lit M Chen iDCT [~ Frames Hangel TDI

[T Halfres. made [ Ernppingl b I

[T Downsizer & I [ Downsizer I

[T PC Auta Shut Dawr

[~ ITLC frame-offzet IED
Cutput Type I.-'i'-."v"l -1 - 4200 [For Dinds)

Lef Ll Lef L L]

— Thread's Pricrity
Encode I.-'l'-.l:u:ﬂ-.-'e riormal j Fead I.fl'-.l:n:uve riormal j —vfiden Format
—Prafiles o+ Pl b anual j
. oy . {-
gf Delete profile Add profile I NTSC
shck, —Automatic Second pas

[T Enable Automatic Second Pass
DiviAuta | Divi< Fro 6.0.1 ][00 "Chaose a CODEC” CBO

% Prewiew @ Encode [l E it

Dann kann man unter Input entweder die vob-Dateien einzeln auswéahlen oder die Ist-Datei, die von Smartripper erzeugt wurde, verwenden.

Unter Output Avi wird der Pfad fur die fertige avi-Datei angegeben.

Die Einstellungen unter Technical sollten so wie sie im Screenshot zu sehen sind tbernommen werden.



GUI for mpeg2avi 0.1.6 and higher by Iker Rodriguez (http://go.to/iker). Ba

—Pathz

FE-:: MPEGZ8Y] path II:'&shckhmpegEavi_EH.E'\mEapHEQ.D'I B eme

[mpLat |I:"«Ehn:k"@tirl:n_langsam_S'wts_EH Azt

@I Cltput Al II:hshck"«stirb_langsam_3'~.stirb_|angsam_3.avi

—Command to Execute

I:hshckhmpegdavi_0.1.685%m2apx3g.016.exe -b "1 \vsheketirb_langzam_3hwtz_ 07 0st" -2 -g0 12 -p 4 4 -a -08
I:%ahckhstith_langzam_3sstirb_langzanm_3. awvi

—Technical —Mizcelansouz
Frames per second |25.DDD = 26/ [~ Select Video Stream |1<E0 7] [0xED default)

RGE Postliter Quaity | High Guality [~ Decode VOB Audio |40 Audio 7]
iDCT select I'IE-l:lit M Chen iDCT [ Frames Hangel TDI

[T Halfres. made [ Ernppingl b I

[T Downsizer & I [T Downsizer I

[ PC Auta Shut Dawr

[~ ITLC frame-offzet IED
Cutput Type I.-'i'-."v"l -1 - 4200 [For Dinds)

Lef Led Lef L] L]

— Thread's Pricrity
Encode I.-'l'-.l:u:ﬂ-.-'e riormal j Fead I.fl'-.l:n:uve riormal j —fiden Format
—Prafiles o Pl W anual j
. Loy ; {-
gf Delete profile Add profile I NTSC
shck, —Automatic Second pas

[T Enable Automatic Second Pass
DiviAuta | Divi< Fro 6.0.1 ][00 "Chaose a CODEC” CBO

% Prewiew @ Encode [l E =it

Jetzt sollte schon ein Bild kommen, wenn man auf Preview klickt.

% Presiem ‘

Zu Testzwecken kann man auch nur eine bestimmte Frames Range zum Testen nehmen.

¥ Frames Range |39 TO|193

Nun geht's an Croppen und Resizen, damit der Film nicht zu viel Ballast hat und super lauft.
Die schwarzen Streifen nehmen zwar nicht viel Speicherplatz weg, sie belasten den Codec aber extrem, sodass Ruckler entstehen oder der
Sound dann nicht mehr synchron zum Film abgespielt wird.

Um die richtige GréRe fur Mpg2avi zu bekommen, bedarf es einiger Vorbereitungen.

Wir bendtigen ein Screenshot des Films in OriginalgréRe. Das geht am besten mit PowerDVD.



“Erweitete Optionen ] b

Werkzeugleizte | Mauz Tazstatur Einstelungen F avoriten
Bidschirmfoto | 050 Eigenzchaften

— Schnappschuzs speicher in;

" Zwischenablage

" Hintergrundbild [zentriert)
" Hintergrundbild [gek achel]
% als Datei

I:hshek\PDWVD__BMP

Zielordner...
— GraBe Bidzchirmfata
" Original Yidoe Grike
" Derzeitige VideoGroke
k. Abbrechen

Hat man im Film eine geeignete Stelle (sichtbare Abgrenzung vom Film zu den schwarzen Balken) mit PowerDVD angespielt, dann drickt
man zuerst die Leertaste, um den Film anzuhalten, und dann die Taste 'C'. Jetzt sollte im angegebenen Pfad ein Screenshot zu finden sein.

Diesen zieht man dann in PaintShopPro und schneidet nur den Filmbereich ohne Rander ab und kopiert die Auswahl (orange) als neues Bild.



Die neue Aufldsung ist jetzt nicht mehr 720x576, sondern 711x429.

Nun wird's etwas komplizierter. Ein Taschenrechner wird jetzt benétigt, falls man im Kopfrechnen nicht so gut ist. @

Spéater wollen wir eine Aufldsung von 640 mal irgendwas bekommen. Also geben wir in Downsizer X 640 ein.

[~ Halfres mode [ Cropping I ] I
[v Downzizer = IE‘”:' [T Downsizer 'y I
Um den Wert fur Downsizer Y zu ermitteln, missen wir das Verhéltnis des Videos ausrechnen.
Also:
720/ 576 = 1,25
Jetzt wird der 640-Wert durch die Verhéltniszahl 1,25 geteilt. Als Ergebnis erhalten wir 512.

Die Downsizer-Werte musse beide durch 8 teilbar sein!
(Nur als Hinweis, falls mal eine andere Auflésung als 640 gewtlinscht ist.)



[~ Halfres mode [ Ern:uppingl " I

[v Downzizer = IE‘”:' v Downsizer 'y IE'I:2

Die 640 Cropping XXX setzen wir erstmal so ein, weil wir die R&nder oben und unten weg haben wollen (Cropping YYY wichtig).
Um den Wert fur das Cropping zu ermitteln, missen wir das Verhéltnis unseres ausgeschnittenen Screenshots ausrechnen.

Also:
711/ 429 = 1,6573427
Jetzt wird der 640-Wert durch die Verhéltniszahl 1,6573427 geteilt. Als Ergebnis erhalten wir 386.16033.

Der Cropping-XXX-Wert sollte durch 32 teilbar sein und nicht gréRer als 704 (wegen evtl. TV-Ausgabe). Der Cropping-YYY-Wert sollte durch
16 teilbar sein.

640 ist durch 32 teilbar. 386 ist aber nicht durch 16 teilbar.

Also schauen wir, welcher Wert in der Nahe durch 16 teilbar ist.
Zur Auswahl stehen 384 und 400. Wir entscheiden uns fur die 384, weil der Wert ndher an 386 ist.

[~ Halfres. mode [ Cropping IE‘“:' " |3E‘4

[v Downzizer = IE‘”:' [v Downsizer 'y IE'I:2

Das Ware ist es aber immer noch nicht, weil am rechten Rand eine Liicke (siehe Screenshot) ist.
Also mussen wir den Downsizer X-Wert erhéhen, damit der rechte Rand weg kommt.

1.Schritt: Wert auf 648 erhbhen;Rand ist noch zu sehen
2.Schritt: Wert auf 656 erhéhen;Rand ist weg

Nun stimmt aber das Verhaltnis Downsizer X zu Y nicht mehr. Der neue Wert 656 muss noch durch 1.25 geteilt werden.

Das Ergebnis ist 524.8.

Dieser Wert ist nicht durch 8 teilbar. Die nachsten durch 8 teilbaren Werte sind 520 und 528. Wie entscheiden uns fur den niedrigeren Wert,
damit oben und unten nicht unnétig mehr Rand abgeschnitten wird.

[T Halfres. mode [ Cropping IE‘“:' ¥ |3E‘4

[v Downsizer = IEEE [+ Downsizer 'y IEEEI

Damit haben wir die perfekten Bildparameter und kdnnen das AVI nun mit ‘Encode’ erstellen. Das Ganze musste dann so aussehen wie auf
dem Screenshot.
(Unter Profiles kann man sich die Einstellungen abspeichern.)



¢ GUI for mpeg2ayi 0.1.6 and higher by Iker Rodriguez Chttp:/ /go.to/iker).

—Pathz

FE-:: MPEG28Y] path II:'&shckhmpegEavi_EH.E'\mEapHEQ.D'I B exe

[t |I:"«Ehn:k"@tirl:n_langsam_S'wts_EH Azt

@I Cltput Al II:hshck"«stirb_langsam_3'~.stirb_|angsam_3.avi

—Command to Execute

[:hshckhmpegdavi_0.1.6%m2apx3g.016.exe -b "1 vshoksetirb_langzan_3hwtz_ 07 1st" (2 -g0 12 -p 4 4 -a -1 640 384 -3 656 -3 520
-08 I:sshok\stirb_langzam_3sstirb_langzam_3 awvi

—Technical —Mizcelaneouz
Frames per second |25.DDD = 26/ [~ Select Video Stream |0<E0 7| [0xED default)

RGE Postfilker Quality IHigh Clualiby [T Decode YOE Audio I.&EB Andio j
DCT select | 16-bit MM Chen iDCT B Fraes Fengs| 10|
[T Halfrez. mode v Cropping |E4EI b |3E4

¥ Diownzizer & IEEE ¥ Downzizer |52':I

[T PC Auta Shut Dawr

[~ ITLC frame-offzet IED
Cutput Type I.-'i'-."v"l -1 - 4200 [For Dinds)

Lef Ll Lef L L]

—Thread'z Pricrity
Encode I.-'l'-.l:ul:n\-'e hormal j Read I.fl'-.l:n:uve tormnal j —widea Format
~Frofiles " PAL Manual |
. - . . (i
gf Celete profile &dd profile Ishck - gtitb langzam 3 MITEL

—Automatic Second paz
[T Enable Automatic Second Pass

DiviAuta | Divi< Fro 6.0.1 ][00 "Chaose a CODEC” CBO

% Prewiew @ Encode [l E it

Es folgt jetzt eine Abfrage nach dem Komprimierungscodec. Sehr gute Erfahrungen habe ich mit MS MPEG-4 V2 gemacht; ist auch vdllig
legal, diesen zu benutzen.

Ok
Abbrechen
Kamprimierungsgqualitat: K.arfigurierer,..
a ]
Infa...

¥ | Schitiszelbid, alle |9999 Eirizelbilder
[¥ Daterrate 200  kKBE/Sek.

Unter Konfigurieren stehen mehrere Optionen zur Auswahl:

Keyframe gibt an, wie oft im Film ein Stopppunkt (Sprungmarke) gesetzt werden soll. Falls der Codec Keyframes nicht schon selbst
automatisch setzt, werden dann die Keyframes so wie angegeben (9) positioniert. Die meisten Player springen nur Keyframes an. Die
Keyframes sind auch fur das spéatere Bearbeiten wichtig. Ich setze den Wert immer so auf 9 oder 10.

Unter Compression Controll kann man Smoothness und Crispness einstellen. Also die Scharferegulierung. Ein Wert von 100 (extreme
Schéarfe) sieht nicht so gut aus. 75 ist ein guter Mittelwert. Bei Filmen mit niedrieger Data Rate empfiehlt sich auch ein niedriger Smoothness-
Wert, da Bildfehler weichgezeichnet werden und deshalb nicht mehr so auffallen.

(Je dunkler der Film, desto niedriger sollte dieser Wert sein (z.B. 40). Handelt es sich aber um einen schnellen und bunten Film, dann ist 80-
100 zu wahlen.)



Die Data Rate muss man erst errechnen. Sehr gute Erfahrungen konnte ich mit dem Programm DivX-Calc von Brill machen.

Microzoft MPEG-4 Yiden Codec 2
Copyright € Microzoft Carp. 1996-1939

— Options
Kepframe every |E| zecondz

— Comprezsion Contral
Smoothness R Crizphess

k1 _ *

— Data B ate [Kilobitz per Second)

1434
Kl

i

] Cancel |

Hier gibt man die gewtinschte GroRRe des Films ein. z.B. 2x700 MB. Wer einen guten Sound haben md&chte, sollte mindestens 128 kbit beim
Sound wahlen.

Um die Filmdauer zu bekommen, muss man noch mal kurz rechnen. Aus der info-Datei wissen wir die Frames des Films (184411). Dieser
Wert wird durch 25 geteilt, weil 25 Bilder in einer Sekunde abgespielt werden. Den Wert teilt man dann noch durch 60, damit man die
Filmminuten bekommt. Diese sind genau 122,94 und das wird auf 123 aufgerundet.

Die Bitrate betragt hier 1434. Man kann auch einen etwas hdheren Wert nehmen, da man Vorspann und Abspann des Films rausschneiden
kann.
Ein héherer Wert spiegelt sich meist in einer besseren Filmqualitat wieder.

Die Bitrate-Kalkulation kann aber nur circa-Angaben machen, da Mpeg2AVI mit variabler Bitrate (VBR) arbeitet.

DivX-Calc 1.0 by Brill - — 0] x|

Menii Sprachen  Info

Bitrate |.ﬂ.ufli:isung| Grofe |

—gewiinschte GroPe——— —AudioR ate

™ ER0 MB ™ BE khit

{~ 700 MB 1‘] {96 khit

SETL T L T .-

{* 2% 700 ME: £ 160 kkit

" andere ||:| = 192 kit

{ andere ||]

—Filmdauer in mi Bitrate

173 Berechnen |1 434 %

winiy. enemy-of-the-state. org Download Div=-Calz Lpdate

eBach Ripping Crew |[n:] 2k bei Brill 2

i

Jetzt kann man den Rechner 3 Stunden alleine lassen. Bei schnelleren Rechnern dauert es entsprechend weniger lang.



mpegZayi ¥. 0.1.6 by Iker Rodriguez (Thanks PX il

— Genenc MPEG information

MPEG resclution 720 & 576 Azpect ratio (1639
Coded format Y420 R atio 1.25:1

Current inputfile  [I:\shokhstith_langsarn_3wts_01_1.vob

— Dutput [nfarmation

A4 rezalution B4 x 384 Framerate 25.000
Pix format/FCC [¥W12  mpd2 Ratio 1.67:1

Output A4 file |I:'\shn::k'xstirI:|_Iangsam_H'\stirI:u_Iangsam_B.avi
Frames/K.eyhrames (450 |4 Ayerage FPS [13.30
Wfritten o Al |2.1 kB [959 kbpz) Elapzed time |00:00:33

£yl estimated size |729.0 ME Remaining  |03:21:41

Encode thread Pase Ew—
priarity

Fead thread _
pr?;it_.r. e Ahove normal j Cancel encoding

Das encodete Avi (ohne Ton und AC3) ist 1,27 GB grof3. Als Test kann man das Video kurz anspielen.

@:Istirl:u_langsamj.aui 1.271.434 KB Mideoclip

Jetzt gehts ans Demuxen. Ich hab da auch schon was vorbereitet. @

Wir kopieren folgende 3 Dateien in das Movieverzeichnis mit der AC3-Datei.

Eazid.e:{e 120KE  Anwendung
[FloEcoDE.BAT 1KE Stapelverarbeitungsdatei fiir M5-DOS
Ennrmalize.e:{e 64 KB Anwendung

In der 'DECODE.BAT" steht Folgendes:

ren *.ac3 movie.ac3

azid -c normal -L -3DB movie.ac3 movie.wav
normalize movie.wav

pause

Mit dem ren wird der lange Name der AC3-Datei in movie.ac3 umbenannt.

In unserem Fall also:

vts_01_([0x81]_Audio_Deutsch_AC3(2Ch)_48kHz )_Delay_Oms.ac3 -> movie.ac3

Mit azid und den Optionen wird eine Wav-Datei (movie.wav) erzeugt, die den Dolby-Surround-Sound enthalt.
Mit normalize wird die Wav-Datei auf Maximum verstéarkt.
Zu beachten ist noch der starke Festplattenplatzanstieg der Wav-Datei. Es geht schnell Gber 1 GB!

Um die Befehle auszufihren, genugt ein Klick auf die DECODE.BAT-Datei.



uUnd so sieht das dann aus:

I:\shck\stirb_langsam_3>ren *.ac3 movie.ac3

I:\shck\stirb_langsam_3>azid -c normal -L -3DB movie.ac3 movie.wav
Azid AC3 Decoder 1.0.6.490

By Midas <midas@egon.gyaloglo.hu>

Usage and copyright limits apply, please use --legal for more info.

[00:00:00.000] + +
[00:00:00.000] | |

[00:00:00.000] | AC-3 |

[00:00:00.000] | DECODER |

[00:00:00.000] | CORE |

[00:00:00.000] | v1.0.6 (b490) |

[00:00:00.000] | |

[00:00:00.000] | by Midas <midas@egon.gyaloglo.hu> |
[00:00:00.000] + +
[00:00:00.000] +------ SETTINGS -----

[00:00:00.000] | Input channel configuration:

[00:00:00.000] | Left : None compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Center : None compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Right : None compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Sur Left : None compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Sur Right: None compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | LFE : None compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Output configuration: 2/0

[00:00:00.000] | ChO [Left ]J: Normal compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Ch1 [Right ]J: Normal compression, +0dB gain
[00:00:00.000] | Output Dual mono mode: Stereo
[00:00:00.000] | Output Stereo mode: Dolby surround compatible
[00:00:00.000] | LFE levels: To LR -3.0dB, To LFE -INF
[00:00:00.000] | Center mix level: BSI

[00:00:00.000] | Surround mix level: BSI

[00:00:00.000] | Dialog normalization: No

[00:00:00.000] +
[00:00:00.000] +------ BSI -----

[00:00:00.000] | Bitrate: 192 kbit (48 kHz)

[00:00:00.000] | Mode: Complete Main (CM)

[00:00:00.000] | Audio mode: 2/0 L,R

[00:00:00.000] | Surround mode: Dolby Surround encoded
[00:00:00.000] | Dialogue level: -27dB

[00:00:00.000] | Mixlevel: 105dB SPL

[00:00:00.000] | Roomtype: Large room, X curve monitor
[00:00:00.000] | Stream: Copyright protected, Original stream
[00:00:00.000] +---------------—-

[02:02:54.400] Frame: 230449 [100.0%0]

I:\shck\stirb_langsam_3>normalize movie.wav

normalize v0.232 (c) 2000-2001 Manuel Kasper <mk@neonl.net>.
All rights reserved.

Pass 1: Finding peak levels...
Minimum level found: -12112, maximum level found: 11981
Performing amplification of 8.644 dB

IAmplifying...
100%

Done.
Time taken: 151.9 sec. (throughput: 8.887 MBps)

I:\shck\stirb_langsam_3>pause
Dricken Sie eine beliebige Taste . . .

Das Ganze hat ca. 10 Minuten gedauert.

Zum Vergleich der File-GréRen:

movie.ac 172,538 KB
mavie. way 1,362,701 KB

Als Néchstes kombinieren wir die Sound- mit der Videospur.

A 3-Dakei
Winarmp media File




Wir starten VirtualDub und 6ffnen das AVI.

2% YirtualDub 1.4.5

|Fi|e Edit M“ideo #Audic Options Tools Help

Cpen wideo File, . Chrl+0

Open video file d b

Suchen in: Il‘f} shirb_langzam_3 j - £k B

k]
stirb_langsam_3. avi

L ateiname: |stirl:|_langsam_3.avi Offren

D ateityp: I,ﬁ.ll usable types j Abbrechen

[~ Popup extended open options
v Actomatically detect and load additional segments

Als Nachstes 6ffnen wir die Tonspur.

File Edit Wideo | gudin Options Tools  Help

(T eSO, .. Zhr| -

Inketleawving. .. Chrl+1
COMPRESSIOn.
Yolume, .,

Mo audio
& 4T audio

WA Al Ijil:l. o

® Direct stream copy
Full processing mode




Open WAY File d b

Suchen in: IB stitb_langzam_3 j = |‘=j€ .,

Drateiname: Imnvie.wav j Qffren
D ateityp: IWindDws audio [*. wav] =] Abbrechen

7

Damit die wav-Datei nicht direkt in den Film einfliet und mit 1,37 GB den Film vergrof3ert, muss der Sound komprimiert werden. Deswegen
wird bei Audio - Full processing mode angeklickt.

File Edit Video | udio Options Tools Help

omersion, .. ChrlH-a

Interleaving. .. Chrl+I
COmpression, ..
Yolume. .,

Mo audio
%I audio
& WAy dudia, .,

Direct stream copy

Nun steht unter der Option Compression der Komprimierungscodec fur den Sound zur Auswahl.
Ich nehme immer MPEG Layer-3 mit 128 kbps. Sollte der Codec fir das Umwandeln vom WAV- in das MP3-Format noch nicht installiert sein,
so sollte dies spatestens jetzt nach geholt werden. Der passende Codec heif3t Radium MP3 Codec.



Select audio compression x|

Mo comprezgion [PCk]: 220 kBit!s, 48.000 Hz, Stereo 40kbis &
ACELP.net 286 kBit/s, 48,000 Hz, Steren J2kbi: T
CCITT A-Law 224 kBit!s, 48.000 Hz, Stereo 2akhb/s
CCITT w-Law 132 kBit/s, 48,000 Hz, Stereo 24Kbs
Crinde Wbl duiadio W 160 kBit/s, 48,000 Hz, Stereo 20Khs
Do Wb Anadio W2 128 kBit/z, 48,000 Hz=,
D5SP Group TruesSpeech(T M) 112 kBit/z, 48,000 Hz, Stereo 14kbfs
G5M B0 36 kBit/z, 48.000 Hz, Steren 12Khbfs
[AC2 B4 kBit/z, 24,000 Hz, Sterea akhds
[k ADPC 56 kBitds, 24 000 Hz, Steren rhbds
Microzoft ADPCM 48 kBit/s, 24,000 Hz, Stereo Bkb/z
Microzoft G.723.1 40 kBitdz, 24,000 Hz, Stereo Akbds
MPEG Layer-3 32 kBitdz, 12,000 Hz, Stereo 4kbds
Ogg Yorbis [mode1] 24 kRit/s 12000 Hz. Steren Akbds ll
Qgg Vorbiz [model +]
Oagg Yorbiz [mode2) I_ Show all formats
Oag Vorbizs [modeZ+) : .
Oqq Yorbis [mads3] Format infarmation
Oag Yorbis [mode3+) Faormat D 00055
Windows Media sudio 1 Butes perblock 1 butes
Windows Media Audia /2 [rata rate 16000 byteztzec

Granularity 16000.0 blocksdsec

Ok Cancel

Unter Audio - Interleaving kann man eine Verzdégerung einbauen, falls der Sound nicht synchron mit dem Film lauft.
Da nimmt man den Wert, der im Namen der AC3-Datei steht. Bei 'STIRB LANGSAM 3' gibt es kein Delay.

Audio/Yideo Interleave Options - 0] |

[T Enable audin/video interleaving

—audio block placement

Preload IEEIEI mz of audio befare video starts.
Interleave audio every I'I ¥ frames

r-ITIS

Theze zettingz affect the phyzical layout of audio blocks in the file.

—aAudio skew corechion

Delay audio track, by IEI Mg

Lze pozitive walues if the audio iz plaving too early, and negative
values if the audio iz playing too late.

ak. Cancel

Die Video-Spur ist natirlich schon komprimiert und braucht nicht extra bearbeitet zu werden, also wird 'Direct stream copy' ausgewahlt.



¥irtualDuh 1.4.5 - [stirb_langsam_3.a¥i] - |I:I|i|
File Edit | Video Audio Options Tools  Help

Filters... Ckrl+F
Frame Rate... CErlH-R
Color Depth. .. Chrl+D
COmpressian. .., Chrl+C

Select Range. ..

Direck skream copy

Fast recompress
Mormal recompress
Full pracessing mode

Copy source frame ko dipboard  Crrl+1
Copy autpuk frame ko cipboard  Crrl+2

oy ,r| ,_,U| H|M|H,| KJ|&|E&| a| 5| J_|_L| [ Frame 13143 [0:08:45.720] [ |

......... =

|C|:u|:u';.-' source video data directly to destination unalkered, o

Sollten bei einem Film so genannte Interlace-Streifen auftauchen, so kann man diese mit einem speziellen Filter (Video - Filter, 'Full
processing mode' muss eingestellt sein) entfernen. Der Filter heil3t 'deinterlace’ (wie in der folgenden Abb.).

i

271 reduction [internal) ﬂ 0k
I3 average [internal)

blur maore [internal) Canicel
bilur [internal)

b Blur [internal)

brightress/contrast inkernal Load
deinterlace [internal]
embosz [internal]

field bah [internal)

field swap [internal) ||

fill [internal)

flip harizantally [internal)

flip wertically [internal)

general corvolution [internal)

grayscale [internal]

irnert [internal)

levels linternall ll

Removes scanline artifacts from interllaced video.

[&zzembly optimized][M b= optimized]




Wenn man unten auf Play klickt, kann man sich den Film schon mit Sound anschauen.

¥irtualDuh 1.4.5 - [stirb_langsam_3.a¥i] {dub in progress)
Dub in progress!

=10l =

]

al )| ] | g st | | < | | [Frame 142 0045880 )

=




¥irtualDub Status - [stirb_lang P ] |
Main | Video | Perf |

Current wideo frame; | 0124411
Current audio sample; | 186161/353971200
Yideno datar: | 0 bytes
Audio data: | 4375 bytes
Projected file size: | 116.73Mb
YWideo rendering rate: | 0.0 fpz
Time elapzed: | 0:04
Total time [estimated): | B A4

Progress: |

Processzing thread pririty: IH-:urmaI j

[ Show input video

[ Show output video Abort |

Der fertige Film mit super Sound hat eine GroéRe von 1,394 GB und passt damit wunderbar auf zwei 700er CDs.

sttirb_langsamjready.a\.-'i 1,394,018 KB “ideoclp

VirtualDub kann nun den Film splitten, damit das Ganze auch auf 2 CDs aufgeteilt wird.

Dazu wird die 'stirb_langsam_3ready.avi' gedffnet.

Open video file 1I iI
Suchen in; I_J stirb_langzam_3 j - £ Eo-

Gj:l stirb_langsam_3. avi

skirb_langsam_3ready. avi

Dateinarme: |stir|:u_langsam_3read_l,l. avi Offren
D ateityp: I.&II uzable types j Abbrechen

[ Popup extended open options
v Automatically detect and load additional segments Y

Wichtig ist, dass sowohl Video und Audio mit 'Direct stream copy' eingestellt wird.

Den Film kann man nur an Keyframes splitten. Das heif3t, wir missen ungeféhr in der Mitte des Films ein passendes Keyframe finden, bei
dem wir splitten kdnnen. Es gibt genau 184411 Frames, den Wert nehmen wir durch 2 und erhalten 92205.

Mit STRG+G oder unter Edit - Go to... springen wir Frame Nr. 92205 an.



x
& Jump to frame number: IE!EEEIE

& Jump to frame at time; 1:01:32.200

] Cancel |

¥irtualDub 1.4.5 - [stirb_langsam_3ready.avi] ' - |I:I|i|

File Edit “ideo #udic Options Tools Help

d| o | ||| 1| @] | 8| | <[ = | [Frame 82205 0128 20001 ]

| Y

Ein Keyframe vor diesem Frame ware 92062 und danach ware 92289.

Wenn man jetzt einen gunstigen Splitpunkt sucht, empfiehlt sich ein Szenenwechsel als passend. 5 Keyframes vor der aktuellen Position ist
so eine Stelle. Kurz bevor der Schwenk ins Grine ist, kann gesplittet werden.



¥irtualDub 1.4.5 - [stirb_langsam_3ready.avi] - |EI|E|
File Edit Y%deo #udic Options Toaols Help

ol (R (R I P (| R I EE o Mlam]| |~ |FrameEMED['I:DD:EH.EDD][K]
| 4

Wir markieren jetzt das Ende der 1. CD an dieser Stelle mit der Endmarkierung und springen dann zum Anfang des Films, um den Anfang
der 1. CD zu setzen.

MARKIERT DEM ANFAMG DER MARKIERUMG

.jl,_r_,l,.»gl ol | | Lo o |l [ X

sl
|E|‘||:| offset set to 3717240 ms MARKIERT ENDE DER MARKIERUNG i

=1

-
-l

Y L| Frarne 91480 [1:00:53.200] [K]

Jetzt kann man den markierten Teil mit File - Save as AVI (oder F7) abspeichern.

ﬁ

a| ) )| ]| 1| @] | & | < |~ | [Frame G 00000.000) K]
| 4

Ein mdglicher Dateiname waére 'stirb_langsam_3_cd_1lof2.avi'.



2l x|

Speichern Ilf} stirb_langzam_3 j - £5% ER-

G—):l stirb_langsam_3, avi
G—):l stirb_langsam_3ready. avi

Dateiname: |stir|:|_langsam_3_cd_'| of 2. avi Speichern
Dateityp: I.i‘-.udicu-"-.-fideu Interleave [F. avi) j Abbrechen
[~ Add operation to job list and defer processing Y

Das Gleiche wird mit dem Ende des Films gemacht.

| ﬁj

| | Frame 184477 [2:02:56.440] [ ]

.........

|En|:| offset set to O ms &

Das Ergebnis sind 2 Dateien, die problemlos auf CD gebrannt werden kdnnen.

C»}:I5tirh_|angsam_3_cu:|_1DFZ.a'-.fi 633,340 KE  Videoclip
C»}:Istirh_langsam_ﬁ_cd_EDFZ.a'-.fi 707658 KB Videoclip

Damit ist dieses Tutorial zu Ende.
Uber ein kurzes Dankeschén in meinem Gastebuch wiirde ich mich sehr freuen!

http:/www.shck.de

Grulke
shck


http://www.shck.de/

